CURSO DE

INTRODUCCION AL
DOLBY ATMOS
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QUE APRENDERAS

La industria del audio evoluciona hacia formatos
inmersivos como Dolby Atmos, impulsados por el
crecimiento del streamingy nuevas formas de consumo. Su
adopcién se expande en musica, cine y videojuegos,
generando una alta demanda de profesionales
capacitados en estos entornos.

Hoy, desarrollar habilidades en mezcla inmersiva, flujo de
trabajo y uso de herramientas especializadas es clave para
responder a las exigencias actuales de la produccion
musical y audiovisual.

CERTIFICACION: Al finalizar el programa recibirds un
diplomado otorgado por la Universidad de Las Américas
que valida tu formacion profesional.

INVERSION: $300.00
FECHA DE INICIO: 18/06/2026
FECHA DE FINALIZACION: 24/06/2026
DURACION: 10 horas
MODALIDAD: Presencial

UBICACION: Campus Granados




UN PROGRAMA

QUE TE DAVALOR

Formato que
domina la industria

Especializate en Dolby Atmos con
enfoque en mezcla inmersiva, flujo de
trabajo y desarrollo de habilidades
practicas para produccién musical,
cine, videojuegos, TV, plataformas de
streaming, y mas.

Aprendizaje
practico

Trabaja con casos reales, ejercicios
guiados y un proyecto final en Dolby
Atmos, aplicando lo aprendido en
cada etapa del proceso.

Respaldo
internacional

Somos la primera universidad del pais
en integrarse a Dolby Creator Lab
como Global Education Partner,
conectandote con la industria creativa
a nivel internacional.

Herramientas de
vanguardia

Aprende a configurar estudios Dolby
Atmos, trabajar con Pro Tools y Dolby
Audio Bridge. Ademaés, mezcla con
beds, objects en 3D y exporta audio
inmersivo en multiples formatos.

Desarrolla tu
portafolio

Crea una mezcla en Dolby Atmos en
corto tiempo, fortaleciendo tu
portafolio con contenido alineado a la
industria.



ASi SE CONSTRUYE
TU FORMACION

INTRODUCCION A

DOLBY ATMOS

Aprende mezcla inmersiva y domina el flujo de
trabajo actual, desarrollando habilidades
practicas para producir mdsica con estandares
de laindustria.

CAMPO
OCUPACIONAL

Los participantes del diplomado podran
desempefiarse como:

« Profesional en estudios de grabacion
« Especialista en postproduccién

« Productor musical con enfoque en
mezcla inmersiva

« Disefiador sonoro en musica, cine, TV,
publicidad y videojuegos
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PARA
PROFESIONALES
COMO TU

El programa esta dirigido a estudiantes vy
profesionales de audio o mUsica que cuentan
con conocimientos basicos de grabacion vy
manejo de DAW, y buscan especializarse en
mezclay tecnologias inmersivas.
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ELIGE
UNA UNIVERSIDAD
DE PRESTIGIO

WASB Senior College and f’&#"@ﬁ% ONS
University Commission RANKINGS

Unica universidad ecuatoriana

acreditada en Estados Unidos N°1 en Investigacion en
Dor WASC. Ecuador por quinto afio

consecutivo.
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MINERVA
Infraestructura méas UNIVERSITY
innovadora y tecnolégica del Adoptamos el modelo
pals, con certificacion EDGE educativo de Minerva
por su enfoque sostenible y University, reconocida como la

universidad mas innovadora
del mundo.

eficiente.

. =



FINANCIA
TU PROGRAMA

Estudia este programa con opciones
de becas y planes de financiamiento
para que sigas avanzando en tu
formacion.

Pago en
efectivo,transferencia o
deposito bancario.

Tarjeta de crédito, diferido
hasta 12 meses sin
intereses (excepto Banco
Solidario y Banco del
Austro).

Tarjeta Virtual Discover
(sujeta a aprobacién).




. RECIBE CONVERSA
ACOMPANAMIENTO CON UN
PERSONALIZADO ASESOR
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